Regulamin serwisu fajnelogo.pl

§1 POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Serwis internetowy dziatajacy pod adresem www.fajnelogo.pl (dalej: Serwis)
prowadzony jest przez Wtasciciela Serwisu, na zasadach okreslonych w niniejszym
Regulaminie.

2. Niniejszy Regulamin okresla zasady i warunki techniczne korzystania z Serwisu, w
szczegolnosci prawa i obowigzki Wtasciciela Serwisu oraz Uzytkownikow, a takze
zasady organizowania Konkursow na projekty graficzne i warunki sprzedazy
gotowych projektow za posrednictwem platformy.

3. Warunkiem rozpoczecia korzystania z ustug Serwisu, w tym w szczego6lnosci
rejestracji konta, zamieszczenia Konkursu, przestania projektu lub sprzedazy
projektow graficznych, jest zapoznanie sie z tresciag niniejszego Regulaminu oraz
jego petna i bezwarunkowa akceptacja.

4. Uzytkownik zobowigzuje sie do korzystania z Serwisu w sposob zgodny z jego
przeznaczeniem, przepisami prawa obowigzujacymi na terytorium
Rzeczypospolitej Polskiej, postanowieniami niniejszego Regulaminu oraz zasadami
wspotzycia spotecznego i dobrymi obyczajami.

§2 DEFINICJE
Pojecia uzyte w niniejszym Regulaminie oznaczaja:

1. Wiasciciel Serwisu (Administrator) - firma IPLOX, pl. Bp. Nankiera 14/2, 50-140
Wroctaw, NIP: 8990014808, REGON: 931580784.

2. Serwis - platforma internetowa prowadzona przez Wtasciciela Serwisu, dziatajaca
pod adresem domeny www.fajnelogo.pl, umozliwiajaca organizacje Konkurséw
oraz transakcje zwiazane ze sprzedaza projektow graficznych.

3. Uzytkownik - kazda osoba fizyczna, osoba prawna lub jednostka organizacyjna
nieposiadajaca osobowosci prawnej, ktora po zarejestrowaniu konta korzysta z
ustug swiadczonych w Serwisie (zaréwno jako Organizator, jak i Uczestnik).

4. Organizator - Uzytkownik (osoba fizyczna, prawna lub jednostka nieposiadajaca
osobowosci prawnej), ktory zaktada i przeprowadza w Serwisie Konkurs w celu
pozyskania projektu graficznego na wtasne potrzeby.

5. Uczestnik (Grafik) - Uzytkownik bedacy osoba fizyczna posiadajaca petna
zdolnosc do czynnosci prawnych, osoba prawnga lub jednostka organizacyjna, ktory
zgtasza swoje Projekty w Konkursach organizowanych w Serwisie.



. Konsument - osoba fizyczna korzystajaca z Serwisu w celach prywatnych oraz

osoba prowadzaca jednoosobowgq dziatalnosc¢ gospodarcza, dla ktorej korzystanie z
Serwisu nie ma charakteru zawodowego.

. Uzytkownik B2B - firma, instytucja lub osoba prowadzaca dziatalnos¢

gospodarcza, ktora korzysta z Serwisu w celach bezposrednio zwigzanych ze swoja
praca lub biznesem.

. Konkurs - procedura organizowana przez Organizatora za posrednictwem Serwisu,

polegajaca na opublikowaniu specyfikacji (briefu) i zaproszeniu Uczestnikow do
nadsytania Projektow w celu wytonienia zwycieskiej pracy za okreslong Nagroda.

. Projekt (Projekt graficzny/Praca konkursowa) - stworzony przez Uczestnika

utwor w rozumieniu ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych,
stanowiacy odpowiedz na warunki danego Konkursu, w szczegoélnosci: logo, nazwa
firmy, hasto reklamowe, projekt strony internetowej, etykieta, plakat,
opakowanie lub inne elementy identyfikacji wizualnej i materiaty marketingowe.

10.Optata Konkursowa - wynagrodzenie uiszczane przez Organizatora na rzecz

Wtasciciela Serwisu z tytutu udostepnienia infrastruktury Serwisu oraz obstugi
technicznej i organizacyjnej Konkursu.

11.Nagroda - kwota pieniezna okreslona przez Organizatora i deponowana w

Serwisie, przeznaczona dla Uczestnika, ktorego Projekt zostanie wybrany jako
zwycieski, wyptacana po spetnieniu wszystkich warunkow Regulaminu, w tym
przekazaniu autorskich praw majatkowych.

12.Konto (Profil Uzytkownika) - przydzielona danemu Uzytkownikowi czesc Serwisu,

dostepna po zalogowaniu (podaniu loginu i hasta), za pomoca ktorej Uzytkownik
moze zarzadzac swoimi danymi, Konkursami oraz Projektami.

§3 REJESTRACJA

1.

Rejestracja Konta w Serwisie jest dobrowolna i bezptatna. Odbywa sie poprzez
prawidtowe wypetnienie formularza rejestracyjnego dostepnego online na stronie
gtownej Serwisu.

. W celu rejestracji oraz korzystania z ustug Serwisu, Uzytkownik zobowigzany jest

do podania wytacznie prawdziwych, aktualnych i zgodnych ze stanem faktycznym
danych, w tym danych koniecznych do wystawienia wtasciwych dokumentow
ksiegowych.

. Uzytkownik moze w kazdej chwili przerwac procedure rejestracji przed jej

zakonczeniem, co skutkuje automatycznym usunieciem wprowadzonych danych z
bazy Serwisu.

. Po pomyslnej rejestracji, korzystanie z funkcjonalnosci Serwisu wymaga

kazdorazowego zalogowania sie Uzytkownika przy uzyciu formularza logowania
dostepnego na stronie gtéwnej Serwisu.

. Wszelkie dane podawane przez Uzytkownika (w tym nazwa Uzytkownika, awatar,

opis) nie moga naruszac przepisow prawa, postanowien Regulaminu, dobrych



obyczajow ani praw i débr osobistych innych Uzytkownikow lub Podmiotow
Trzecich.

6. W przypadku stwierdzenia podania przez Uzytkownika nieprawdziwych danych,
naruszenia Regulaminu lub uzasadnionego zgtoszenia naruszenia praw 0sob
trzecich, Wtasciciel Serwisu ma prawo:

a) wezwac Uzytkownika do bezzwtocznego usuniecia lub skorygowania danych;
b) zablokowac Konto Uzytkownika na czas wyjasnienia sprawy;

c) skasowac Konto Uzytkownika w przypadku ignorowania wezwan do usuniecia
naruszen.

7. Konta Uzytkownikow pozostaja wtasnoscia technologiczng Wtasciciela Serwisu.
Uzytkownikowi nie przystuguje prawo do odptatnego lub nieodptatnego zbywania,
wypozyczania lub przekazywania swojego Konta innym Uzytkownikom badz
Podmiotom Trzecim.

§4 BEZPIECZENSTWO OGOLNE

1. Przesytanie wszelkich danych pomiedzy Serwisem a Uzytkownikami odbywa sie za
posrednictwem bezpiecznego, szyfrowanego potaczenia SSL (klucz 256-bitowy).

2. Korzystajac z Serwisu, Uzytkownik zobowigzany jest do bezwzglednego
przestrzegania zasad bezpieczenstwa i ochrony platformy.

3. W ramach dbatosci o bezpieczenstwo Serwisu oraz jego Uzytkownikow, zabrania
sie:
a) przesytania za posrednictwem Serwisu niechcianych informacji handlowych i
marketingowych (SPAM) do innych Uzytkownikow lub Wtasciciela Serwisu;

b) podejmowania, organizowania lub uczestniczenia w dziataniach stanowiacych
czyny nieuczciwej konkurencji w rozumieniu ustawy o zwalczaniu nieuczciwej
konkurencji;

c) podejmowania prob kontaktu oraz bezposredniego komunikowania sie z innymi
Uzytkownikami w sprawach zwigzanych z transakcjami lub Konkursami poza
srodowiskiem Serwisu;

d) wytudzania, zabiegania o dane dostepowe lub podejmowania prob
bezprawnego uzyskania haset i loginow do Kont innych Uzytkownikow;

e) zbierania, agregowania i przetwarzania informacji o innych Uzytkownikach, w
tym przy uzyciu automatycznego oprogramowania (tzw. scraping, boty);

f) zamieszczania, propagowania i udostepniania tresci niezgodnych z prawem, w
tym o charakterze rasistowskim, faszystowskim, nazistowskim, komunistycznym,
szowinistycznym, nawotujacych do nienawisci, przemocy lub popetnienia
przestepstwa;



g) gromadzenia danych osobowych innych Uzytkownikow w celu tworzenia baz
danych niezwigzanych bezposrednio z prawidtowym korzystaniem z Serwisu;

h) wprowadzania do Serwisu ztosliwego oprogramowania, wirusow, skryptow lub
podejmowania jakichkolwiek dziatan mogacych zaktécié, przeciazyc lub uszkodzic
funkcjonowanie platformy;

i) naktaniania, zachecania lub instruowania innych oséb do naruszania
postanowien niniejszego Regulaminu;

j) wykorzystywania w sposéb bezprawny znakow towarowych, wzorow
przemystowych, patentéw lub jakichkolwiek innych praw wtasnosci intelektualnej
i autorskiej nalezacych do osob trzecich lub Wtasciciela Serwisu.

. Uzytkownik ponosi petna i wytaczna odpowiedzialnos¢ za wszelkie tresci,

materiaty oraz projekty, ktore bezposrednio lub posrednio umieszcza badz
proponuje do umieszczenia w Serwisie.

. Uzytkownik ma obowiazek niezwtocznie zawiadomi¢ Wtasciciela Serwisu o

wszelkich zauwazonych naruszeniach bezpieczenstwa, btedach systemowych
platformy lub w przypadku powziecia podejrzenia, ze dostep do jego Konta
uzyskaty osoby nieuprawnione.

§5 BEZPIECZENSTWO DOTYCZACE DANYCH OSOBOWYCH | REJESTRACJI

1.

4.

Uzytkownik jest zobowiazany do zachowania w tajemnicy parametrow
dostepowych (hasta oraz loginu) do swojego Konta i ochrony ich przed dostepem
0s0b trzecich.

. Zabrania sie tworzenia Konta w imieniu lub na rzecz innych podmiotow, bez

posiadania stosownego, udokumentowanego upowaznienia lub petnomocnictwa.

. Uzytkownik zobowiazuje sie do niewykorzystywania mechanizmoéw Serwisu do

prowadzenia dziatan reklamowych, handlowych lub gospodarczych, ktére nie sg
bezposrednio zwigzane z celem dziatania Serwisu (tj. z organizacja Konkursow lub
sprzedazg Projektéw graficznych).

Wszelkie operacje wykonywane w Serwisie po zalogowaniu sie przy uzyciu
poprawnego loginu i hasta Uzytkownika beda przypisywane temu Uzytkownikowi,
chyba ze uprzednio zgtosit on Wtascicielowi Serwisu fakt przejecia Konta przez
osobe nieuprawniona.

§6 OSWIADCZENIA UZYTKOWNIKA

1.

Akceptujac niniejszy Regulamin, Uzytkownik wyraza zgode na otrzymywanie droga
elektroniczng informacji o nowo uruchamianych Konkursach oraz komunikatow
niezbednych do prawidtowej realizacji umowy o Swiadczenie ustug zawartej z
Wtasciciele Serwisu.



2. Uzytkownik udziela Wtascicielowi Serwisu bezptatnej, bezterminowej oraz

nieodwotalnej licencji (niewytacznej) na publikowanie w ramach Serwisu oraz w
szeroko pojetej sieci Internet (w celach promocyjnych, marketingowych i
reklamowych) wszelkich Projektow graficznych, ktore wziety udziat w Konkursach
lub zostaty wystawione na sprzedaz za posrednictwem platformy fajnelogo.pl.

. Uzytkownik upowaznia Wtasciciela Serwisu do dokonania wyboru Zwyciezcy

Konkursu w zastepstwie Organizatora, w przypadkach i na warunkach szczegétowo
opisanych w 8§12 pkt 8 niniejszego Regulaminu.

Uzytkownik zgtaszajacy Projekt graficzny do Konkursu lub oferujacy go do
sprzedazy oswiadcza i gwarantuje, ze:

a) jest wytacznym tworca nadestanego utworu, wykonat go w petni osobiscie i
przystuguje mu petne, nieograniczone prawo do rozporzadzania majatkowymi
prawami autorskimi do tego Projektu;

b) Projekt graficzny ani zaden z jego elementow nie narusza praw autorskich,
praw wtasnosci intelektualnej, znakow towarowych ani dobr osobistych
podmiotow trzecich;

c) Projekt nie byt wczesniej przedmiotem jakichkolwiek rozporzadzen na rzecz
innych podmiotow, ktére mogtyby ograniczy¢ lub uniemozliwi¢ przeniesienie praw
na Organizatora lub Kupujacego.

W przypadku ztozenia przez Uzytkownika nieprawdziwych oswiadczen, o ktorych
mowa w pkt 4 powyzej, badz w razie wystapienia wad prawnych Projektu,
Uzytkownik ponosi petng i wytaczng odpowiedzialnos¢ odszkodowawczg wobec
Kupujacego, Organizatora Konkursu oraz Wtasciciela Serwisu.

§7 PLATNOSC

1.

Ptatnosci z tytutu ustug swiadczonych w Serwisie moga by¢ dokonywane przez
Uzytkownikdw za posrednictwem bezpiecznych przelewow online (ptatnosci
elektronicznych) lub na podstawie faktury proforma wystawionej przez
Wtasciciela Serwisu.

Obstuge ptatnosci online realizuje zewnetrzny dostawca systemu ptatnosci -
spotka PayPro S.A. (Przelewy24.pl) z siedziba w Poznaniu, przy ulicy Pastelowej 8
(60-198), wpisana do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sagdowego pod
numerem KRS 0000347935, NIP: 7792369887, REGON: 301345068. Ptatnosci nalezy
dokonywac zgodnie z instrukcjami dostepnymi w Serwisie oraz w systemie
operatora ptatnosci.

Wszelkie reklamacje dotyczace niewtasciwego dziatania systemu ptatnosci online
lub btedow w realizacji transakcji finansowych nalezy kierowac bezposrednio do
operatora ptatnosci (PayPro S.A.), zgodnie z jego regulaminem $wiadczenia ustug.

Korzystajac z ptatnych funkcji Serwisu, Uzytkownik wyraza uprzednig zgode na
wystawianie i udostepnianie przez Wtasciciela Serwisu dokumentow ksiegowych,



w tym faktur VAT, faktur korygujacych oraz duplikatow w formie elektronicznej.
Dokumenty te beda przesytane na adres e-mail podany podczas Rejestracji oraz
beda kazdorazowo udostepniane w Krajowym Systemie e-Faktur (KSeF) zgodnie z
obowiazujacymi przepisami prawa.

. Zasady wystawiania dokumentow rozliczeniowych zaleza od formy transakcji w

Serwisie:

a) W przypadku organizacji Konkurséw: Podmiotem odpowiedzialnym za
wystawienie faktury VAT (obejmujacej nagrode oraz Optate Konkursowa) na rzecz
Organizatora Konkursu jest Wtasciciel Serwisu.

b) W przypadku bezposredniej sprzedazy Projektéw graficznych: Strong umowy
pozostaja wytacznie Uzytkownicy. Sprzedajacy (Grafik) wystawia na rzecz
Kupujacego odpowiedni dokument rozliczeniowy (fakture VAT lub rachunek), a
Wtasciciel Serwisu wystawia na rzecz Sprzedajacego fakture VAT obejmujaca
prowizje w wysokosci 35% ceny sprzedazy.

§8 ODPOWIEDZIALNOSC

1.

Wtasciciel Serwisu doktada nalezytych staran w celu zapewnienia statego,
bezawaryjnego i bezpiecznego funkcjonowania Serwisu, jednak nie gwarantuje
jego nieprzerwanej dostepnosci i nie ponosi odpowiedzialnosci za przerwy lub
zaktécenia w dziataniu platformy wywotane Sitg Wyzsza, awariami technicznymi,
pracami konserwacyjnymi lub dziataniem podmiotow trzecich (np. dostawcow
Internetu).

. Wtasciciel Serwisu nie ponosi odpowiedzialnosci za szkody, utracone korzysci ani

jakiekolwiek konsekwencje wynikajace z:

a) podania przez Uzytkownikow nieprawdziwych, nieaktualnych lub
niekompletnych danych;

b) sposobu, w jaki Uzytkownicy korzystajg z Serwisu, w tym za tresc¢ i forme
organizowanych Konkursow oraz zgtaszanych Projektow graficznych;

c) utraty przez Uzytkownika danych dostepowych do Konta (loginu lub hasta) lub
udostepnienia ich osobom nieuprawnionym;

d) decyzji podjetych przez Organizatora w ramach Konkursu, w tym za wybor
Zwyciezcy lub odmowe wyboru jakiejkolwiek pracy.

. W relacjach z Uzytkownikami niebedacymi Konsumentami (relacje B2B), taczna

odpowiedzialnos¢ odszkodowawcza Wtasciciela Serwisu z jakiegokolwiek tytutu
(wtaczajac w to odpowiedzialnos¢ kontraktowa i deliktowa) jest ograniczona
wytacznie do szkody rzeczywistej powstatej z winy umyslnej Wtasciciela Serwisu i
nie moze przekroczy¢ kwoty 1000 PLN (stownie: jeden tysigc ztotych) lub
réwnowartosci Optaty Konkursowej badz Prowizji uiszczonej przez danego
Uzytkownika w zwiazku z ustuga, ktorej dotyczy spor.



4. Wtasciciel Serwisu nie ponosi odpowiedzialnosci za niewykonanie lub nienalezyte

wykonanie zobowigzan przez Uzytkownikow, w szczegolnosci za odmowe
podpisania umowy przeniesienia autorskich praw majatkowych przez Zwyciezce
Konkursu lub brak zaptaty ze strony Kupujacego.

. Jesli jakakolwiek osoba trzecia lub firma zarzuci Wtascicielowi Serwisu, ze

nadestany przez Uzytkownika Projekt graficzny narusza jej prawa (np. jest
plagiatem, kopia lub bezprawnie wykorzystuje cudze znaki towarowe),
Uzytkownik ten zobowigzuje sie wzigc¢ cata odpowiedzialnosc na siebie.
Uzytkownik ma obowigzek pokry¢ wszelkie koszty zwigzane z takim sporem, w
tym koszty sadowe oraz koszty petnej obstugi prawnej Serwisu, i zwolnic
Wtasciciela Serwisu z jakichkolwiek obowiazkow finansowych z tego tytutu.

Wtasciciel Serwisu nie bierze udziatu w sporach powstatych miedzy
Uzytkownikami. Wszelkie nieporozumienia winny byc rozwigzywane przez
Uzytkownikdw we wtasnym zakresie i na wtasny koszt.

§9 PRAWA AUTORSKIE

1.

Wszystkie Projekty graficzne zgtaszane w Serwisie stanowia utwory w rozumieniu
ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych i podlegaja petnej ochronie
prawnej.

. Uczestnik (Grafik) zgtaszajacy Projekt do Konkursu lub bazy sprzedazy

bezposredniej zachowuje do niego petne autorskie prawa majatkowe i osobiste az
do momentu formalnego rozstrzygniecia Konkursu (wyboru jego pracy jako
zwycieskiej) lub zakupu Projektu przez innego Uzytkownika.

. Z chwila wyboru Projektu jako zwycieskiego w Konkursie (lub z chwila optacenia

zakupu w module sprzedazy bezposredniej), Zwyciezca/Sprzedajacy zobowiazuje
sie do bezwarunkowego przeniesienia autorskich praw majatkowych do tego
Projektu na rzecz Organizatora/Kupujacego.

Przeniesienie autorskich praw majatkowych, o ktorym mowa w pkt 3, obejmuje
wszystkie znane w strukturze prawa pola eksploatacji, a w szczegolnosci:

a) utrwalanie i zwielokrotnianie Projektu dowolna technika (w tym druk, technika
cyfrowa, magnetyczna);

b) wprowadzanie do obrotu, uzyczenie, najem lub dzierzawe oryginatu albo
egzemplarzy Projektu;

c) publiczne wykonanie, wystawienie, wyswietlenie, odtworzenie, nadawanie,
reemitowanie oraz udostepnianie Projektu w taki sposob, aby kazdy mogt mie¢ do
niego dostep w miejscu i w czasie przez siebie wybranym (w szczego6lnosci w sieci
Internet, mediach spotecznosciowych, materiatach reklamowych).

. Formalne przeniesienie praw autorskich nastepuje na podstawie wzorca umowy

generowanego automatycznie przez Serwis, ktory Uzytkownicy zobowigzani sa
podpisac i przesta¢ do Wtasciciela Serwisu.



6. Wtasciciel Serwisu nie jest strona umowy przeniesienia autorskich praw

majatkowych, o ktorej mowa powyzej. Serwis udostepnia jedynie narzedzia
techniczne i systemowe umozliwiajace zawarcie takiej umowy pomiedzy
Uzytkownikami.

§10 WYMAGANIA TECHNICZNE

1.

Do korzystania z ustug Serwisu fajnelogo.pl, w tym do przegladania zawartosci,
rejestracji oraz interakcji na platformie, Uzytkownik musi spetnia¢ nastepujace
minimalne wymagania techniczne:

a) posiadac urzadzenie (komputer, tablet, smartfon) z dostepem do sieci Internet;

b) posiadac zainstalowang aktualng wersje przegladarki internetowej z wtaczong
obstuga plikow cookies oraz skryptow JavaScript;

c) posiadac aktywne i prawidtowo skonfigurowane konto poczty elektronicznej (e-
mail).

Wtasciciel Serwisu stosuje pliki cookies (tzw. ciasteczka) w celu zapewnienia
prawidtowego dziatania platformy, utrzymania sesji zalogowanego Uzytkownika
oraz zbierania anonimowych danych statystycznych. Szczegotowe zasady
stosowania plikow cookies okresla Polityka Prywatnosci Serwisu.

Uczestnik (Grafik) ma obowiazek dostarczyc¢ zwycieski lub sprzedany Projekt
graficzny w profesjonalnych plikach zrodtowych oraz produkcyjnych (w formatach
wektorowych lub rastrowych wysokiej rozdzielczosci), w petni dopasowanych do
specyfiki i przeznaczenia danej grafiki, zgodnie z wytycznymi okreslonymi w
panelu uzytkownika lub w instrukcji przekazania plikéw po zakonczeniu Konkursu.
Wszystkie dostarczane pliki musza byc¢ wolne od btedow technicznych oraz
ztosliwego oprogramowania.

Witasciciel Serwisu nie ponosi odpowiedzialnosci za nieprawidtowosci w
funkcjonowaniu platformy lub brak mozliwosci korzystania z jej ustug, jesli
wynikaja one ze stosowania przez Uzytkownika oprogramowania, urzadzen lub
taczy internetowych niespetniajacych wymogdw okreslonych w pkt 1

§11 OGOLNE WARUNKI KORZYSTANIA Z SERWISU

1.

Uzytkownik zobowiazany jest do korzystania z Serwisu w sposob zgodny z jego
przeznaczeniem, niniejszym Regulaminem, przepisami prawa oraz dobrymi
obyczajami.

. Zabrania sie wykorzystywania mechanizmoéw Serwisu do prowadzenia

jakichkolwiek dziatan mogacych naruszyc stabilnosc platformy lub prawa innych
Uzytkownikow.



3. Wszelka weryfikacja Projektow graficznych nadsytanych przez Uczestnikow,
dokonywana przez administracje Serwisu, ma charakter wytacznie techniczny oraz
organizacyjny. Wtasciciel Serwisu nie prowadzi merytorycznego ani prawnego
badania oryginalnosci prac i nie ponosi odpowiedzialnosci za ewentualne
naruszenia praw autorskich przez Uzytkownikow.

4. Wtasciciel Serwisu zastrzega sobie prawo do moderowania zawartosci platformy.
W przypadku uzasadnionego podejrzenia naruszenia Regulaminu, prawa lub praw
0s0b trzecich, Wtasciciel Serwisu ma prawo - wedtug wtasnego uznania i bez
koniecznosci uprzedniego uprzedzenia - do:

a) usuniecia lub ukrycia Projektu graficznego;
b) zablokowania, zawieszenia lub przedterminowego zakonczenia Konkursu;

c) edycji lub usuniecia tresci wpisow, komentarzy i opisow umieszczanych przez
Uzytkownikow.

5. Wtasciciel Serwisu ma prawo do tymczasowego zablokowania lub catkowitego
usuniecia Konta Uzytkownika w przypadku powtarzajacych sie naruszen
Regulaminu, ignorowania ostrzezen ze strony administracji lub podejmowania
dziatan na szkode Serwisu badz jego Uzytkownikow.

6. W przypadku uzasadnionego podejrzenia naruszenia Regulaminu (w szczego6lnosci
plagiatu lub oszustwa), Wtasciciel Serwisu moze czasowo, na okres do 30 dni,
wstrzymac wyptate nagrdd i prowizji lub zablokowac srodki na koncie
Uzytkownika w celu wyjasnienia sprawy.

7. Jesli naruszenie zostanie potwierdzone, Wtasciciel Serwisu ma prawo natozy¢ na
Uzytkownika kare umowna w wysokosci zablokowanej kwoty lub wyrzadzonej
szkody i potracic ja bezposrednio ze srodkow na koncie Uzytkownika. Serwis
zachowuje prawo do dochodzenia uzupetniajacego odszkodowania na zasadach
ogolnych.

8. Jesli ktorekolwiek postanowienie Regulaminu ogranicza prawa Konsumentow (w
tym jednoosobowych firm objetych ochrona konsumencka) wynikajace z polskich
przepisow, nie ma ono do nich zastosowania. W ich miejsce stosuje sie
bezposrednio przepisy Kodeksu Cywilnego oraz Ustawy o prawach konsumenta.

9. Zgodnie z wymogami DSA, zgtoszenia o podejrzeniu plagiatu lub naruszenia praw
nalezy kierowac na e-mail: info@fajnelogo.pl. Wtasciciel Serwisu weryfikuje
zgtoszenie i blokuje lub usuwa dany Projekt dopiero po potwierdzeniu jego
bezprawnego charakteru.

§12 ORGANIZACJA | PRZEBIEG KONKURSOW

1. Organizatorem Konkursu moze by¢ osoba fizyczna, osoba prawna lub jednostka
organizacyjna nieposiadajaca osobowosci prawnej. Konkurs zostaje uruchomiony
automatycznie w Serwisie po optaceniu wybranego przez Organizatora budzetu.
Wybrany przez Organizatora budzet zawiera nagrode dla Zwyciezcy oraz Optate



Konkursowa. Wysokos¢ nagrody widoczna jest po zalogowaniu Organizatora do
Serwisu. Optata Konkursowa jest bezzwrotna - Organizatorowi nie przystuguje
prawo do zwrotu Optaty Konkursowej w przypadku anulowania Konkursu. W sktad
Optaty Konkursowej wchodzi rowniez doptata za opcje dodatkowe, takie jak:
dtuzszy czas konkursu, konkurs bez podgladu, konkurs ukryty oraz konkurs
wyrozniony. Petny cennik znajduje sie na stronie:

https:/ /www.fajnelogo.pl/html/article/index/show/ceny

. Tworzac Konkurs w Serwisie, Organizator zobowigzany jest do wyboru
odpowiedniej kategorii, ktora odpowiada tematyce uruchamianego Konkursu. W
przypadku braku takiej kategorii Organizator przed uruchomieniem konkursu
powinien skontaktowac sie z Wtascicielem Serwisu. Uruchomienie konkursu w
niewtasciwej kategorii lub wymaganie w opisie prac z innej kategorii moze
skutkowac doptata do konkursu z odpowiedniej kategorii zgodnie z cennikiem lub
anulowaniem Konkursu bez zwrotu Optaty Konkursowej.

. Organizator jest zwiazany trescig Konkursu od chwili jego zamieszczenia i nie
moze zmienic¢ jego warunkow w czasie trwania, chyba ze zmiana dotyczy
doprecyzowania opisu lub przedtuzenia czasu trwania Konkursu.

. Zarejestrowani Uzytkownicy (Graficy) moga zgtosi¢ do jednego Konkursu
nieograniczong liczbe Projektow graficznych, przypisujac je do wtasciwej
kategorii.

. Wtasciciel Serwisu nie gwarantuje Organizatorowi otrzymania okreslonej liczby
projektdw, ich konkretnej jakosci ani osiggniecia oczekiwanego rezultatu
marketingowego.

. Jesli po uptywie terminu nadsytania prac okaze sie, ze zgtoszonych projektow jest
mniej niz 25 (w Konkursie na LOGO oraz Konkursie na NAZWE) lub mniej niz 5 (w
pozostatych kategoriach), Organizatorowi przystuguje prawo do bezptatnego
przedtuzenia Konkursu o kolejne 10 dni albo do jego anulowania i otrzymania
zwrotu samej kwoty nagrody.

. Organizator ma obowiazek przeprowadzic¢ Konkurs do konca i wytoni¢ Zwyciezce w
nieprzekraczalnym terminie 10 dni od daty zakonczenia nadsytania projektow. W
uzasadnionych przypadkach (na wniosek Organizatora) Wtasciciel Serwisu moze
przedtuzy¢ ten czas, maksymalnie do 30 dni.

. Jezeli Organizator nie wytoni Zwyciezcy w terminie lub odmodwi jego wytonienia,
prawo do wyboru zwycieskiego Projektu graficznego i przekazania nagrody w
imieniu Organizatora przechodzi na Wtasciciela Serwisu. Wybor ten nastepuje w
terminie 30 dni od uptywu terminu Organizatora. W takim przypadku Serwis nie
ma obowiazku przekazywania Organizatorowi nagrodzonego projektu ani umowy
autorskich praw majatkowych.

. Po ogtoszeniu wynikow, Zwyciezca zobowigzuje sie w terminie 5 dni dostarczy¢
droga elektroniczng Projekt graficzny w profesjonalnych plikach zrodtowych i
produkcyjnych, w zaleznosci od rodzaju Konkursu:



* W przypadku KONKURSU NA LOGO - projekt w formacie wektorowym (Al lub CDR)
wraz z informacja o uzytych czcionkach;

* W przypadku KONKURSU NA NAZWE FIRMY - plik tekstowy lub w formacie JPG;

+ W przypadku POZOSTALYCH KONKURSOW GRAFICZNYCH - projekt zgodny z
opisem konkursu w otwartym formacie zrodtowym (np. PSD, Al, CDR).

Ponadto, w terminie 10 dni od powiadomienia o wygranej, Zwyciezca ma
obowiazek przesta¢ do Wtasciciela Serwisu poczta tradycyjna na adres siedziby
podpisang wtasnorecznie, pisemna umowe o przeniesieniu autorskich praw
majatkowych

10. Organizator ma prawo, w terminie 10 dni od otrzymania plikéw i danych
Zwyciezcy, do zgtoszenia jednorazowego zadania dokonania drobnych korekt (np.
zmiana nazwy, koloru, tta, czcionki lub uzupetnienie projektu wedtug pierwotnego
opisu). Zwyciezca ma obowiazek wykonac te poprawki bez dodatkowej optaty w
czasie nie dtuzszym niz 10 dni. Obowiagzek poprawek nie dotyczy Konkursow na
NAZWE FIRMY.

11. Wyptata nagrody na konto bankowe Zwyciezcy nastepuje w terminie do 10 dni od
momentu poprawnego spetnienia wszystkich warunkéw formalnych i technicznych
okreslonych w pkt 9 i 10. Zwyciezca ma obowigzek odebrac nagrode w terminie 90
dni od powiadomienia o wygranej, pod rygorem jej utraty.

12.Jesli Uzytkownik, ktory wygrat Konkurs, nie dostarczy wymaganych plikow
zrodtowych lub podpisanej umowy w okreslonych terminach, badz jesli po
ogtoszeniu wynikow okaze sie, ze zwycieski Projekt graficzny narusza prawa
autorskie lub prawa wtasnosci intelektualnej osob trzecich, Uzytkownik ten traci
prawo do nagrody i zostaje wykluczony z Konkursu. W takiej sytuacji Organizator
zobligowany jest do wyboru innej pracy sposrdd pozostatych zgtoszen
konkursowych w terminie wyznaczonym przez Wtasciciela Serwisu.

13.W przypadku wystapienia obowiazku podatkowego, Wtasciciel Serwisu jako ptatnik
potraci 10% wartosci nagrody na podatek dochodowy (ryczatt od wygranej w
konkursie) i odprowadzi go do wtasciwego Urzedu Skarbowego, zgodnie z
przepisami ustawy o PIT.

14.Z chwila przekazania nagrody Zwyciezcy, Organizator nabywa majatkowe prawa
autorskie oraz prawa zalezne do projektu na podstawie podpisanej umowy, ktora
zostanie przestana Organizatorowi na terenie Polski poczta tradycyjna.

15. Uczestnicy Konkursu zobowigzani sa do komunikacji, zgtaszania projektow oraz
wszelkich innych czynnosci wytacznie za posrednictwem narzedzi udostepnionych
w Serwisie. Ltamanie tego zakazu (proby kontaktu poza platforma) skutkuje
wykluczeniem z Konkursu lub blokada Konta.

16. Wtasciciel Serwisu posiada prawo do uniewaznienia Konkursu lub usuniecia prac w
przypadku wykrycia préb oszustwa lub sztucznego wptywania na wyniki, w
szczegolnosci w razie wykazania bezposrednich powigzan, koligacji lub wspolnoty
interesow pomiedzy Organizatorem a Uczestnikiem.



§13 SPRZEDAZ PROJEKTOW GRAFICZNYCH ZA POSREDNICTWEM SERWISU

1.

Serwis fajnelogo.pl umozliwia zawieranie umow sprzedazy gotowych Projektow
graficznych bezposrednio pomiedzy Uzytkownikami i w tym celu udostepnia
odpowiednie narzedzia systemowe. Wtasciciel Serwisu nie jest strong tych umow.

. W module sprzedazy moga brac udziat wytacznie Uzytkownicy (Graficy) w petni

uprawnieni do dysponowania i rozporzadzania autorskimi prawami majatkowymi
do wystawianych Projektow, zgodnie z obowigzujacymi przepisami prawa.

. Wystawienie Projektu graficznego na sprzedaz w bazie Serwisu jest bezptatne.

Uzytkownik moze wystawic¢ dowolng liczbe prac. Kupujacy ma mozliwosé
negocjowania ceny zakupu ze Sprzedajacym za posrednictwem systemu Serwisu.

Skuteczna sprzedaz Projektu graficznego za posrednictwem platformy
fajnelogo.pl jest kazdorazowo obciazona prowizja na rzecz Wtasciciela Serwisu w
wysokosci 35% ostatecznej ceny sprzedazy (zgodnie z §7 pkt 5 lit. b).

. Kupujacy uzyskuje mozliwos¢ pobrania zakupionego Projektu graficznego

natychmiast po zaksiegowaniu petnej wptaty w systemie ptatnosci Serwisu.

Nazwy firm oraz wszelkie teksty uzyte w prezentowanych w bazie Projektach
graficznych maja charakter wytacznie przyktadowy (pogladowy) i stuzg celom
prezentacyjnym, chyba ze w opisie danej oferty wskazano inaczej.

Kupujacy ma prawo, w nieprzekraczalnym terminie 10 dni od daty optacenia
Projektu, do jednorazowego zgtoszenia zadania dokonania drobnych korekt (tj.
zmiana nazwy, kolorystyki, tta lub czcionki). Zgtoszenie to powinno zostac
przestane za pomoca dedykowanego formularza przy zakupie. Sprzedajacy
(Grafik) zobowiazany jest wykonac te poprawki w czasie nie dtuzszym niz 10 dni.

Z chwila zakupu i petnej optaty Projektu graficznego, na Kupujacego przechodza
automatycznie, bez dodatkowego wynagrodzenia, wszelkie autorskie prawa
majatkowe oraz prawa zalezne do Projektu (w tym prawo do tworzenia
modyfikacji, ttumaczen, adaptacji i dalszego ich zbywania) na wszystkich znanych
polach eksploatacji, w szczegolnosci obejmujacych:

a) utrwalanie, zwielokrotnianie i wytwarzanie egzemplarzy utworu dowolng
technika (w tym cyfrowa i drukarska);

b) wprowadzanie do obrotu, najem, uzyczenie oryginatu lub kopii;

c) rozpowszechnianie, publikacje i udostepnianie utworu w sieci Internet,
mediach oraz w dziataniach marketingowych i komercyjnych.

Przeniesienie praw oraz zezwolenia ha wykonywanie praw zaleznych i osobistych
maja charakter bezwarunkowy, nieograniczony terytorialnie ani czasowo oraz sa
nieodwotalne. W przypadku wad prawnych projektu, Sprzedajacy ponosi petng i
wytaczna odpowiedzialnos¢ odszkodowawcza wobec Kupujacego.



10.W celu dopetnienia formalnosci, Sprzedajacy (Grafik) jest zobowigzany w
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nieprzekraczalnym terminie do 10 dni od daty sprzedazy Projektu dostarczy¢ do
Wtasciciela Serwisu podpisang umowe sprzedazy z przeniesieniem autorskich praw
majatkowych (wygenerowang automatycznie przez system Serwisu), pod rygorem
wstrzymania wyptaty srodkow.

. Wyptata srodkow za sprzedany Projekt (pomniejszona o prowizje Serwisu)

nastepuje w terminie do 10 dni od momentu spetnienia wszystkich warunkow
technicznych i formalnych. Wymagane jest poprawne dostarczenie plikow
zrodtowych oraz otrzymanie przez Wtasciciela Serwisu prawidtowo podpisanej
umowy, o ktorej mowa w pkt 10.

§14 SPRZEDAZ TRESCI CYFROWYCH | BRAK PRAWA DO ODSTAPIENIA

1.

3.

Wszystkie gotowe Projekty graficzne (logo) sprzedawane za posrednictwem
Serwisu stanowia tresci cyfrowe niedostarczane na nosniku materialnym.

. Z uwagi na specyfike zakupu, Kupujacy dokonujacy zakupu gotowego Projektu

graficznego i pobierajacy pliki, wyraza zgode na udostepnienie mu zakupionej
grafiki przed uptywem 14-dniowego terminu do odstapienia od umowy.

Wtasciciel Serwisu informuje, ze z chwilg dokonania ptatnosci za zaméwienie i
automatycznego udostepnienia plikow z Projektem graficznym w panelu
Uzytkownika (co stanowi rozpoczecie swiadczenia ustugi dostarczania tresci
cyfrowych za uprzednia, wyrazna zgoda Kupujacego), Kupujacy traci prawo do
odstagpienia od umowy i zadania zwrotu pieniedzy. Zasada ta jest zgodna z art. 38
ust. 1 pkt 13 ustawy o prawach konsumenta i dotyczy sprzedazy tresci cyfrowych,
ktore nie sa zapisane na nosniku materialnym.

§15 POSTEPOWANIE REKLAMACYJNE

1.

Uzytkownik ma prawo do ztozenia reklamacji w przypadku niewywiazania sie lub
nienalezytego wywiazywania sie Wtasciciela Serwisu z zobowigzan wynikajacych z
niniejszego Regulaminu, a takze prawo do odwotania sie od decyzji administracji
Serwisu (np. o blokadzie konta lub usunieciu projektu).

Reklamacje nalezy zgtosi¢ wytacznie droga elektroniczna, wysytajac wiadomos¢ e-
mail na adres: info@fajnelogo.pl, w miare mozliwosci jak najszybciej od
zaistnienia zdarzenia bedacego podstawa zgtoszenia.

. Prawidtowo ztozona reklamacja powinna zawieraé: login (identyfikator)

Uzytkownika, adres e-mail przypisany do Konta, wskazanie ustugi lub decyzji,
ktorej dotyczy spor, oraz szczegotowy opis zgtaszanych zastrzezen.

Wtasciciel Serwisu rozpatruje reklamacje w terminie 14 dni kalendarzowych od
daty jej doreczenia. Odpowiedz wraz z uzasadnieniem zajetego stanowiska jest
wysytana do Uzytkownika droga poczty elektronicznej.



5.

Reklamacja ztozona ponownie przez tego samego Uzytkownika, oparta na tych
samych zarzutach, ktére zostaty juz raz rozpatrzone i odrzucone przez Wtasciciela
Serwisu, nie bedzie ponownie rozpatrywana.

§16 REKLAMA

1.

2.

3.

Umieszczanie jakichkolwiek tresci o charakterze reklamowym, promocyjnym lub
sponsoringowym w Serwisie przez Uzytkownikow lub podmioty trzecie jest
dozwolone wytacznie po uzyskaniu uprzedniej, wyraznej zgody Wtasciciela
Serwisu oraz na warunkach okreslonych w odrebnych ustaleniach lub cenniku.

Tresc, forma oraz grafika materiatow reklamowych nie moga naruszac
postanowien niniejszego Regulaminu, dobrych obyczajow ani powszechnie
obowiazujacych przepisow prawa polskiego.

Wtasciciel Serwisu udostepnia jedynie przestrzen reklamowa i nie ponosi
odpowiedzialnosci za tresc, forme, rzetelnos¢ oraz zgodnos¢ z prawda
emitowanych reklam. Petng i wytaczna odpowiedzialnos¢ za tresc¢ reklam oraz za
ewentualne naruszenia praw osob trzecich (w tym znakéw towarowych) ponosi
Reklamodawca.

4. Wtasciciel Serwisu zastrzega sobie prawo do odmowy emisji lub natychmiastowego

usuniecia reklamy, bez obowiazku zwrotu poniesionych przez Reklamodawce
optat, jezeli jej tresc¢ lub charakter narusza zasady wspotzycia spotecznego, dobre
imie Serwisu lub spotka sie z uzasadnionym sprzeciwem innych Uzytkownikow.

§17 ODSTAPIENIE OD UMOWY PRZEZ ORGANIZATORA

1.

Organizator bedacy Konsumentem (lub Przedsiebiorca na prawach konsumenta)
ma prawo odstapi¢ od umowy o przeprowadzenie Konkursu w terminie 14 dni od
dnia wniesienia optaty, o ile Konkurs nie zostat jeszcze faktycznie uruchomiony w
Serwisie i nie zostata do niego zgtoszona zadna praca konkursowa.

. W celu skorzystania z prawa do odstapienia od umowy, Organizator zobowigzany

jest ztozy¢ jednoznaczne oswiadczenie woli wytacznie drogg elektroniczna,
wysytajac wiadomosc e-mail na adres: info@fajnelogo.pl.

. Z chwila faktycznego uruchomienia Konkursu na platformie lub przestania do

niego pierwszego Projektu graficznego przez Uczestnikow, ustuga uznana zostaje
za rozpoczeta za wyrazna zgoda Uzytkownika, a prawo do odstapienia od umowy
wygasa.

Postanowienia niniejszego paragrafu dotycza wytacznie Uzytkownikow
posiadajacych status Konsumenta lub podlegajacych ochronie konsumenckiej na
mocy obowiagzujacych przepisow prawa polskiego. W relacjach czysto
komercyjnych (B2B) prawo do odstgpienia od umowy nie przystuguje.



§18 OCHRONA DANYCH OSOBOWYCH

1.

Administratorem danych osobowych Uzytkownikow gromadzonych w zwiazku z
funkcjonowaniem Serwisu jest firma prowadzaca Serwis - IPLOX z siedzibg we
Wroctawiu (zgodnie z §2 pkt 1 niniejszego Regulaminu).

. Przetwarzanie danych osobowych odbywa sie zgodnie z przepisami

Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27
kwietnia 2016 r. (RODO) oraz ustawy z dnia 10 maja 2018 r. o ochronie danych
osobowych.

. Dane osobowe Uzytkownikdw sa przetwarzane przez Administratora wytacznie w

celach niezbednych do prawidtowego $wiadczenia ustug droga elektroniczna, w
tym obstugi Konta, realizacji Konkurséw, obstugi transakcji sprzedazy gotowych
Projektow graficznych, fakturowania i rozliczen ksiegowych, kontaktu z
Uzytkownikami oraz dochodzenia ewentualnych roszczen prawnych.

Podanie danych osobowych przez Uzytkownika jest dobrowolne, jednakze jest
warunkiem koniecznym do rejestracji Konta oraz korzystania z ustug odptatnych i
funkcji Serwisu.

. Administrator oswiadcza, ze stosuje wszelkie niezbedne srodki techniczne i

organizacyjne zapewniajace bezpieczenstwo przetwarzanych danych osobowych i
chroniace je przed dostepem osob nieuprawnionych.

Kazdemu Uzytkownikowi przystuguje prawo dostepu do swoich danych, ich
sprostowania, usuniecia (“prawo do bycia zapomnianym"), ograniczenia
przetwarzania, przenoszenia danych, wniesienia sprzeciwu oraz prawo do
whniesienia skargi do organu nadzorczego (Prezesa Urzedu Ochrony Danych
Osobowych).

Szczegotowe zasady przetwarzania danych osobowych, polityka plikow cookies
oraz petny zakres uprawnien Uzytkownikow zostaty szczegotowo opisane w
dokumencie ,,Polityka Prywatnosci”, stanowigcym integralng czes¢ dokumentacji
Serwisu i dostepnym stale na stronie:
https://www.fajnelogo.pl/html/article/index/show/polityka-prywatnosci.

§19 POSTANOWIENIA KONCOWE

1.

Prawem wtasciwym dla wszystkich stosunkow prawnych wynikajacych z
niniejszego Regulaminu oraz umoéw $wiadczenia ustug za posrednictwem Serwisu
jest powszechnie obowigzujace prawo polskie. W sprawach nieuregulowanych
stosuje sie m.in. przepisy Kodeksu Cywilnego oraz Ustawy o prawie autorskim i
prawach pokrewnych.

. Wszelkie spory powstate pomiedzy Wtascicielem Serwisu a Uzytkownikami

niebedacymi Konsumentami (relacje B2B) beda rozstrzygane wytacznie przez sad
powszechny wtasciwy miejscowo dla siedziby Wtasciciela Serwisu. W przypadku


https://www.google.com/search?q=https://www.fajnelogo.pl/html/article/index/show/polityka-prywatnosci

sporow z Konsumentami wtasciwos¢ sadu ustalana jest na zasadach ogoélnych
Kodeksu postepowania cywilnego.

3. Wtasciciel Serwisu zastrzega sobie prawo do zmiany niniejszego Regulaminu z
waznych przyczyn (np. zmiany przepisow prawa, modernizacja techniczna
platformy, modyfikacja modelu biznesowego lub cennika).

4. O zmianie Regulaminu Uzytkownicy zostana poinformowani z co najmniej 14-
dniowym wyprzedzeniem poprzez komunikat wyswietlony przy logowaniu do
Serwisu lub wiadomos¢ e-mail.

5. Wszystkie zamowienia przyjete przez Serwis przed dniem wejscia w zycie nowego
Regulaminu s3 realizowane na podstawie Regulaminu, ktéry obowiazywat w dniu
sktadania zamowienia przez Uzytkownika.

6. Jesli Uzytkownik nie wyraza zgody na nowe brzmienie Regulaminu, ma prawo
rozwigza¢ umowe o swiadczenie ustug i usunac¢ Konto, wysytajac stosowna
informacje e-mail na adres: info@fajnelogo.pl przed dniem wejscia w zycie
Zmian.

7. Jezeli jakakolwiek czes¢ lub pojedynczy zapis niniejszego Regulaminu stanie sie
niewazny lub prawnie bezskuteczny, pozostate postanowienia pozostaja w mocy i
sa W petni wigzace.

8. Regulamin w zaden sposob nie wytacza ani nie ogranicza praw Uzytkownikow
posiadajacych status Konsumenta, przystugujacych im na mocy bezwzglednie
obowiazujacych przepisow prawa. W przypadku jakichkolwiek sprzecznosci,
pierwszenstwo maja przepisy prawa konsumenckiego.

9. Integralng czes¢ niniejszego Regulaminu stanowia nastepujace zataczniki
udostepnione stale w stopce Serwisu:

» Zatacznik nr 1 - www.fajnelogo.pl/z1.pdf - Pouczenie o prawie odstapienia od
umowy przez Organizatora.

« Zatacznik nr 2 - www.fajnelogo.pl/z2.pdf - Wzoér formularza odstapienia od
umowy dla Organizatora.

Regulamin obowiazuje od dnia 27.05.2026r.
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